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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью дисциплины является совершенствование системы знаний, умений и навыков будущих специалистов по

основным образовательным игровым технологиям для  их применения в обучении истории в

общеобразовательной школе; создание условий для получения компетенций, необходимых для осознания

социальной значимости будущей профессии, мотивации к осуществлению профессиональной деятельности.

1.2

1.3 Задачи дисциплины:

1.4 1) сформировать  систему знаний об  игровых технологиях

1.5 2) выявить проблемы реализации  игровой деятельности школьников в условиях перехода на ФГОС;

1.6 3) определить способы и формы организации игровой  деятельности школьников по истории на ступени

основного общего образования;

1.7 4) выработка умений практического использования игровых технологий в обучении истории в различных

по возрасту классах;

1.8 5) формирование профессиональных компетенций, необходимых для руководства игровой деятельностью

учащихся

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.16

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Психология

2.1.2 Педагогика

2.1.3 Методика обучения истории и обществознанию

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и

навыков научно-исследовательской деятельности: музейная, архивная

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных,

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса

средствами преподаваемых учебных предметов

ПК-7: способностью организовывать сотрудничество обучающихся, поддерживать их активность, инициативность

и самостоятельность, развивать творческие способности

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 структуру, функции, содержание и диалектику развития целостного педагогического процесса, основные

принципы, методы и  организационные формы учебно-воспитательной работы; типичные проблемы учебно-

воспитательного процесса в школе;

3.1.2 правовые и моральные нормы, а также традиции, регулирующие педагогические отношения  и поведение

педагогических работников, обучающихся и их родителей и (или) законных представителей несовершеннолетних

3.2 Уметь:

3.2.1 осознавать социальную значимость своей будущей профессии, обладать мотивацией к осуществлению своей

профессиональной деятельности

3.3 Иметь навыки и (или) опыт деятельности:

3.3.1 навыками обучения, воспитания и развития с учетом социальных, возрастных, психофизических и

индивидуальных особенностей, в т.ч. особых образовательных потребностей обучающихся

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр /

Курс

Код

занятия

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Теоретические основы

дидактической игры
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1.1 Происхождение и социально-

педагогическое значение игры.

Природа и структура игры. Обзор

теорий происхождения игры.  Понятие

«дидактическая игра».

Воспитательные и развивающие

функции  игры на уроках.

Использование игровой деятельности

- в качестве самостоятельных

технологий для освоения понятия,

темы и даже раздела учебного

предмета;

- как элемент (иногда весьма

существенный) более обширной

технологии;

- в качестве урока (занятия) или его

части

- как технология внеклассной работы

(КТД и др.)

 /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

4 ПК-4 ПК-76

1.2 Происхождение и социально-

педагогическое значение игры.

Природа и структура игры. Обзор

теорий происхождения игры.  Понятие

«дидактическая игра».

Воспитательные и развивающие

функции  игры на уроках.

Использование игровой деятельности

- в качестве самостоятельных

технологий для освоения понятия,

темы и даже раздела учебного

предмета;

- как элемент (иногда весьма

существенный) более обширной

технологии;

- в качестве урока (занятия) или его

части

- как технология внеклассной работы

(КТД и др.)

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.2 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76

1.3 Происхождение и социально-

педагогическое значение игры.

Природа и структура игры. Обзор

теорий происхождения игры.  Понятие

«дидактическая игра».

Воспитательные и развивающие

функции  игры на уроках.

Использование игровой деятельности

- в качестве самостоятельных

технологий для освоения понятия,

темы и даже раздела учебного

предмета;

- как элемент (иногда весьма

существенный) более обширной

технологии;

- в качестве урока (занятия) или его

части

- как технология внеклассной работы

(КТД и др.) /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

6 ПК-4 ПК-76

Раздел 2. Игровые условности

игровой деятельности
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2.1 Понятие и характеристика игровых

условностей: создание системы

образов, опорные сигналы, атрибуты,

знаки и символы.

Правила игры. Проблема оценивания

игровой деятельности.

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76

2.2 Понятие и характеристика игровых

условностей: создание системы

образов, опорные сигналы, атрибуты,

знаки и символы.

Правила игры. Проблема оценивания

игровой деятельности.

 /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

8 ПК-4 ПК-76

Раздел 3. Игры на уроках истории в

различных по возрасту классах

Виды  и классификации игр на

уроках истории

3.1 Особенности исторического материала.

Методические условия проведения

игры на уроке истории.  Учет

возрастных особенностей учащихся

при организации игры на уроке.

Виды и  классификации игр на уроках

истории:

- по области деятельности: физические,

интеллектуальные, трудовые,

социальные, психологические;

- по характеру педагогического

процесса: обучающие, тренинговые,

контролирующие, обобщающие,

познавательные,

 репродуктивные, продуктивные,

творческие, коммуникативные,

диагностические,

профориентационные,

психотехнические;

- релаксационные игры-паузы;

- по игровой методике: предметные,

сюжетные, ролевые, деловые,

имитационные, драматизации и

театрализации;

- по предметной области:

математические, исторические,

экологические, физические:,

музыкальные, театрализованные,

литературные, трудовые, технические,

производственные, военно-

прикладные, туристические, народные,

спортивные, обществоведческие,

управленческие, экономические,

управленческие;

- без предметов, с предметами,

настольные, комнатные, ул /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

4 ПК-4 ПК-76
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3.2 Особенности исторического материала.

Методические условия проведения

игры на уроке истории.  Учет

возрастных особенностей учащихся

при организации игры на уроке.

Виды и  классификации игр на уроках

истории:

- по области деятельности: физические,

интеллектуальные, трудовые,

социальные, психологические;

- по характеру педагогического

процесса: обучающие, тренинговые,

контролирующие, обобщающие,

познавательные,

 репродуктивные, продуктивные,

творческие, коммуникативные,

диагностические,

профориентационные,

психотехнические;

- релаксационные игры-паузы;

- по игровой методике: предметные,

сюжетные, ролевые, деловые,

имитационные, драматизации и

театрализации;

- по предметной области:

математические, исторические,

экологические, физические:,

музыкальные, театрализованные,

литературные, трудовые, технические,

производственные, военно-

прикладные, туристические, народные,

спортивные, обществоведческие,

управленческие, экономические,

управленческие;

- без предметов, с предметами,

настольные, комнатные, ул /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.2 Л2.4 Л3.1

Э1

4 ПК-4 ПК-76

Раздел 4. Игровые приемы проверки

знаний учащихся на уроках истории

4.1  Игровые приемы  проверки

фактического материала.

Тренинговые игры.

 Игровые приемы проверки

исторических понятий и

теоретического материала.

Сочетание приемов игровой проверки

знаний.

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76

4.2  Игровые приемы  проверки

фактического материала.

Тренинговые игры.

 Игровые приемы проверки

исторических понятий и

теоретического материала.

Сочетание приемов игровой проверки

знаний.

 /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

4 ПК-4 ПК-76

Раздел 5. Технология организации и

проведения  маршрутных игр и

тренингов
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5.1 Маршрутная игра – это особая форма

урока, когда дети переносятся в

прошлое и «путешествуют» по нему в

определенной пространственной среде.

Виды мартшрутных игр:  экскурсия,

прогулка, плавание по реке, полет на

хронолете и др.

Этапы  маршрутной игры.

 /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

4 ПК-4 ПК-76

5.2 Маршрутная игра – это особая форма

урока, когда дети переносятся в

прошлое и «путешествуют» по нему в

определенной пространственной среде.

Виды мартшрутных игр:  экскурсия,

прогулка, плавание по реке, полет на

хронолете и др.

Этапы  маршрутной игры.

 /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76

5.3 Маршрутная игра – это особая форма

урока, когда дети переносятся в

прошлое и «путешествуют» по нему в

определенной пространственной среде.

Виды мартшрутных игр:  экскурсия,

прогулка, плавание по реке, полет на

хронолете и др.

Этапы  маршрутной игры.

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

6 ПК-4 ПК-76

Раздел 6. Технология организации и

проведения сюжетно -  ролевых  игр

6.1 Ролевая игра—это форма организации

учебной деятельности, при которой

каждый ученик выступает в роли

участника событий прошлого.

Приемы, используемые в ходе ролевой

игры.

 /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76

6.2 Ролевая игра—это форма организации

учебной деятельности, при которой

каждый ученик выступает в роли

участника событий прошлого.

Приемы, используемые в ходе ролевой

игры.

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

6 ПК-4 ПК-76

6.3 Ролевая игра—это форма организации

учебной деятельности, при которой

каждый ученик выступает в роли

участника событий прошлого.

Приемы, используемые в ходе ролевой

игры.

 /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

10 ПК-4 ПК-76

Раздел 7. Технология организации и

проведения  деловых игр

7.1 Деловая игра- метод моделирования

различных управленческих и

производственных  ситуаций, цель

которых – обучение  отдельных

личностей и их групп принятию

решения.

Виды деловых игр: имитационные,

операционные,  ролевые, деловой

театр, психо- и социодрамма.

Этапы  деловой игры.

 /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.2 Л2.4 Л3.1

Э1

2 ПК-4 ПК-76
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7.2 Деловая игра- метод моделирования

различных управленческих и

производственных  ситуаций, цель

которых – обучение  отдельных

личностей и их групп принятию

решения.

Виды деловых игр: имитационные,

операционные,  ролевые, деловой

театр, психо- и социодрамма.

Этапы  деловой игры.

 /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.2 Л2.4 Л3.1

Э1

6 ПК-4 ПК-76

7.3 Деловая игра- метод моделирования

различных управленческих и

производственных  ситуаций, цель

которых – обучение  отдельных

личностей и их групп принятию

решения.

Виды деловых игр: имитационные,

операционные,  ролевые, деловой

театр, психо- и социодрамма.

Этапы  деловой игры.

 /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.2 Л2.4 Л3.1

Э1

10 ПК-4 ПК-76

Раздел 8. Технология организации и

проведения театрализованных

представлений

8.1 Театрализованная игра, элементы

театрализации (условность атрибутов,

особенности произношения речей и

др.) гармонично сочетаются с

педагогическим процессом по своим

целям и принципам построения

(коллективность, распределение ролей,

необходимость педагогического

руководства).  /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

10 ПК-4 ПК-76

8.2 Театрализованная игра, элементы

театрализации (условность атрибутов,

особенности произношения речей и

др.) гармонично сочетаются с

педагогическим процессом по своим

целям и принципам построения

(коллективность, распределение ролей,

необходимость педагогического

руководства).  /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л2.1

Л2.3 Л2.4 Л3.1

Э1

8 ПК-4 ПК-76

8.3  /Зачёт/ 66

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

5.1. Контрольные вопросы и задания

Вопросы к зачету:

1.   Теоретические основы  дидактической игры.

2.   Роль и значение игры в учебном процессе.

3.   Теории происхождения игры.

4.   Методические условия проведения дидактической игры на уроке

5.   Игровые приемы проверки знаний учащихся

6.   Оценивание учащихся  при проведении игры на уроке

7.   Игровые условности игровой деятельности

8.   Игры на уроках истории в различных по возрасту классах

9.   Виды  и классификации игр

10.  Технология организации и проведения  маршрутных игр

11.  Технология организации и проведения  тренингов

12.  Технология организации и проведения сюжетно -  ролевых  игр

13.  Технология организации и проведения деловых игр

14.  Технология организации и проведения театрализованных представлений

15.  Методические условия успешной организации и проведения игры на уроке истории.
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5.2. Темы письменных работ

Предусмотрены аудиторные самостоятельные работы по темам:

1. Теоретические основы  дидактической игры.

2. Роль и значение игры в учебном процессе.

3. Теории происхождения игры.

4. Методические условия проведения дидактической игры на уроке

5. Игровые приемы проверки знаний учащихся

6. Оценивание учащихся  при проведении игры на уроке

7.   Игровые условности игровой деятельности

8.  Игры на уроках истории в различных по возрасту классах

9.   Виды  и классификации игр

10.  Технология организации и проведения  маршрутных игр

11.  Технология организации и проведения  тренингов

12.  Технология организации и проведения сюжетно -  ролевых  игр

13.  Технология организации и проведения деловых игр

14.  Технология организации и проведения театрализованных представлений

15.  Методические условия успешной организации и проведения игры на уроке      истории.

5.3. Фонд оценочных средств

См. приложение – Фонд оценочных средств по дисциплине

Рабочая программа дисциплины обеспечена фондом оценочных средств для проведения входного, текущего контроля и

промежуточной аттестации.

Фонд включает типовые задания, вопросы к зачёту.

Используемые формы текущего контроля: аудиторные самостоятельные работы; типовые задания; устный опрос;

5.4. Перечень видов оценочных средств

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л1.1 Аникеева Н. П. Игра - Воспитание - Личность [Электронный ресурс]:

[монография]

Новосибирск: НГПУ, 2012

Л1.2 Гузик М. А. Игра как феномен культуры [Электронный ресурс]: учебное

пособие

Москва: Флинта, 2012

6.1.2. Дополнительная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.1 Рассыпнов В. А.,

Патрушева Л. И.

Учимся, играя [Электронный ресурс]: учебное пособие Барнаул: БГПУ, 2008

Л2.2 Браткова М. В.,

Закрепина А. В.,

Пронина Л. В., [под

рел. М. В.

Братковой]

Коррекционное обучение и развитие детей раннего возраста

в играх со взрослым [Электронный ресурс]: практическое

пособие для родителей, педагогов-дефектологов и

воспитателей

Москва: ПАРАДИГМА, 2013

Л2.3 Науменко Г. М. Олень - Золотые рога: мир животных в народных песнях,

сказках, играх, загадках... [Электронный ресурс]

Москва: Современная

музыка, 2013

Л2.4 Браткова М. В.,

Закрепина А. В.,

Пронина Л. В.

Коррекционное обучение и развитие детей раннего возраста

в играх со взрослым: практическое пособие для родителей,

педагогов-дефектологов и воспитателей дошкольных

учреждений

Москва: Парадигма, 2013

6.1.3. Методические разработки

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л3.1 Ермолаева М. Г. Игра в образовательном процессе: методическое пособие СПб.: КАРО, 2008

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 http://biblioclub.ru/:

6.3 Перечень информационных технологий

7.3.1.1 программное обеспечение

7.3.1.2 Open Offiss, AST-тест;

7.3.1.3 Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

7.3.1.4 ЭК НПБ АлтГПУ http://library.uni-altai.ru/

7.3.1.5 Научная Электронная Библиотека eLIBRARY http://www.elibrary.ru (свободный доступ)
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7.3.1.6 Электронная библиотека диссертаций РГБ http://diss.rsl.ru/ (доступ в НПБ АлтГПУ)

7.3.1.7 ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru/ (доступ свободный при регистрации в НПБ

АлтГПУ)

7.3.1.8 Информационная система "Единое окно доступа к образовательным ресурсам" (ИС "Единое окно")

http://window.edu.ru/window/library (свободный доступ)

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 - оборудованный компьютерный класс, аудитории;

7.2 - мультимедийный проектор и мультимедийное обеспечение, настенный экран.

7.3 - интерактивная доска.

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Развитие творческих способностей и компетенций управления деятельностью школьников в современных условиях

определяется в качестве важной задачи образовательной политики Российской Федерации. Изучение курса «Игровые

технологии в процессе обучения истории»  должно решать задачи  развития навыков организации игровой деятельности на

уроках истории.

Особенности  изучения дисциплины в том, что она опирается на знания полученные при  освоении  базового курса

«Теория и методика обучения истории», Педагогика», «Психология», «Современные средства оценивания результатов

обучения».

Освоение данной дисциплины связано с дисциплинами «Современные проблемы науки и образования», «Инновационные

процессы в образовании», которые является необходимой основой для последующего прохождения научно-

педагогической и педагогической практики, подготовки к будущей профессиональной деятельности. Содержание  курса

призвано  расширить и углубить и систематизировать  имеющиеся  знания.

  При  разработке  собственных уроков целесообразно уделять внимание не только учебной литературе в виде монографий

и учебников, но и периодическим изданиям, содержащим  интересные разработки авторских уроков опытных учителей

истории.

Выбор той или иной  игровой технологии во многом обусловлен целями и задачами, которые учитель ставит на уроке.

Также большое значение имеет знание возрастных особенностей школьников. Их познавательные возможности и  уровень

сформированности  общеучебных умений. Студенты должны знать  какие общеучебные умения формируются у учащихся

в процессе игровой деятельности: умения и навыки работы в сотрудничестве, навыки оценочной деятельности,

коммуникативные умения,  презентационные умения и навыки,  рефлексивные умения.

В методической литературе представлены различные классификации игр, с которыми  студенты должны  быть хорошо

знаком для того, чтобы выделить для себя значимую или сформировать собственную систему игр на уроках истории.

Результатом освоения курса должна стать  папка с  самостоятельными разработками  игровых приемов и  различных видов

игр на уроках истории для различных по возрасту классах.

Методические рекомендации обучающимся с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ)

Специальные условия обучения в АлтГПУ определены «Положением об инклюзивном образовании» (утверждено

приказом ректора от 25.12.2015 г. № 312/1п). Данным «Положением» предусмотрено заполнение студентом при

зачислении в университет анкеты «Определение потребностей обучающихся в создании специальных условий обучения»,

в которой указываются потребности лица в организации доступной социально-образовательной среды и помощи в

освоении образовательной программы.

Под специальными условиями для получения образования обучающимися с ограниченными возможностями здоровья

понимаются условия обучения, воспитания и развития, включающие в себя использование специальных образовательных

программ и методов обучения и воспитания, специальных учебников, учебных пособий и дидактических материалов,

специальных технических средств обучения коллективного и индивидуального пользования.

Построение образовательного процесса ориентировано на учет индивидуальных возрастных, психофизических

особенностей обучающихся, в частности предполагается возможность разработки индивидуальных учебных планов.

Реализация индивидуальных учебных планов сопровождается поддержкой тьютора (родителя, взявшего на себя

тьюторские функции в процессе обучения, волонтера).

Обучающиеся с ОВЗ, как и все остальные студенты, могут обучаться по индивидуальному учебному плану в

установленные сроки с учетом индивидуальных особенностей и специальных образовательных потребностей конкретного

обучающегося. Срок получения высшего образования при обучении по индивидуальному учебному плану для лиц с

ограниченными возможностями здоровья может быть при необходимости увеличен, но не более чем на год.

При составлении индивидуального графика обучения для лиц с ОВЗ возможны различные варианты проведения занятий:

 проведение индивидуальных или групповых занятий с целью устранения сложностей в усвоении лекционного

материала, подготовке к семинарским занятиям, выполнению заданий по самостоятельной работе. Для лиц с ОВЗ, по их

просьбе, могут быть адаптированы как сами задания, так и формы их выполнения.

 выполнение под руководством преподавателя индивидуального проектного задания, позволяющего сочетать

теоретические знания и практические навыки;

 применение мультимедийных технологий в процессе ознакомительных лекций и семинарских занятий, что

позволяет экономить время, затрачиваемое на изложение необходимого материала и увеличить его объем;

 дистанционную форму индивидуальных консультаций, выполнения заданий на базе платформы «Moodle».

Основным достоинством дистанционного обучения для лиц с ОВЗ является то, что оно позволяет полностью
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индивидуализировать содержание, методы, формы и темпы учебной деятельности инвалида, следить за каждым его

действием и операцией при решении конкретных задач; вносить вовремя необходимые коррекции как в деятельность

студента-инвалида, так и в деятельность преподавателя. Дистанционное обучение также позволяет обеспечивать

возможности коммуникаций не только с преподавателем, но и с другими обучаемыми, сотрудничество в процессе

познавательной деятельности (форум, вебинар, skype-консультирование). Эффективной формой проведения онлайн-

занятий являются вебинары, которые могут быть использованы для проведения виртуальных лекций с возможностью

сетевого взаимодействия всех участников дистанционного обучения.

Для осуществления процедур текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации преподаватели, в

соответствии с потребностями студента, отмеченными в анкете, и рекомендациями специалистов дефектологического

профиля, разрабатывает фонды оценочных средств, адаптированные для лиц с ограниченными возможностями здоровья и

позволяющие оценить достижение ими запланированных в основной образовательной программе результатов обучения и

уровень сформированности всех компетенций, заявленных в образовательной программе.

Форма проведения текущей аттестации для студентов с ОВЗ устанавливается с учетом индивидуальных психофизических

особенностей (устно, письменно на бумаге, письменно на компьютере, в форме тестирования и т.п.). При необходимости

лицам с ОВЗ может быть предоставлено дополнительное время для подготовки к ответу на зачете или экзамене,

выполнения задания по самостоятельной работе.

Студент с ограниченными возможностями здоровья обязан:

 выполнять требования образовательных программ, предъявляемые к степени овладения соответствующими

знаниями;

 самостоятельно сообщить в соответствующее подразделение по работе со студентами с ОВЗ о наличии у него

подтвержденной в установленном порядке ограниченных возможностей здоровья, жизнедеятельности и трудоспособности

(инвалидности) необходимости создания для него специальных условий;

 соблюдать установленный администрацией университета «Порядок предоставления услуг по созданию

специальных условий».


